
SketchUp : un logiciel de modélisation SEQ4

NOM :........................…                                              Classe : 5ème... Date : …/..../20........ N°3

1°) Mettre la bonne unité (mètre, cm, mm, …) en cliquant sur Fenêtre puis Infos sur le modèle.

2°) Afficher les vues : permet de dessiner dans le bon plan (structure non déformée)

3°) Quelques outils

Sélectionner          Effacer    Pousser/Tirer

Dessiner ligne rectangle cercle arc

Pour faire des sphères, des arcs afficher la barre d'outils modifications
pour avoir l'outil suivez moi.

4°) Une aide pour être précis : l'outil mètre 

Choisir unité Décimal

Unité
de 

mesure

Af f i c h a g e   B a r r e  d ' o u t i l s Vu e s 

Vue de face
Déplacer un élément 
(cloison) mais toute la 
structure se déforme
Touche combinée avec 

CTRL : copier

Zoom étendu qui affiche 
la totalité du dessin

Décalage

Pour faire un toit on peut 
utiliser cette fonction

Il permet par exemple de placer les 
fenêtres à 1m du sol

Permet de placer un point 
précis


