SketchUp : un logiciel de modélisation SEQ4
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1°) Mettre la bonne unité (metre, cm, mm, ...) en cliquant sur Fenétre puis Infos sur le modele.
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2°) Afficher les vues : permet de dessiner dans le bon plan (structure non déformée)
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30) Quelques outils Touche combinée avec la totalité du dessin
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Pour faire un toit on peut

utiliser cette fonction
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4°) Une aide pour étre précis : I'outil metre
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