Comment mesurer quelques caractéristiques physiques
de notre environnement ?
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Compétences du socle Compétences Connaissances

Analyser le comportement attendu d'un

Pratiquer des langages pour penser et systéeme réel

communiquer K K A K . B
Ecrire, mettre au point et exécuter un Notion d'algorithme et de programme
programme Notion d'actionneur, capteur
1-Rappels

Afin d’étudier notre environnement, des caractéristiques physiques peuvent étre mesurées comme

la i la i e Blen d’autres mesures peuvent y étre ajoutées
comme le taux de gaz carbonique dans I’air par exemple, I’intensité sonore... L’orientation est aussi
importante.

Beaucoup d’appareils, du plus simple au plus compliqué, existent pour effectuer ces mesures.

Unité utilisée Abréviation de I'unité |Exemples appareils de mesure

Humidité Console VTT, hygrometre
Luminosité e Ix Console VTT, luxmétre
Température Console VTT, ...ccoceeeieninnn.

Sud, Nord, Est, Ouest |S—N—-E—-0O (ou W)

2- Comment prélever ces informations a I’aide d’une simple carte programmable ?
Micro Bit est une carte programmable miniature (ou nano-ordinateur) facile a mettre en ceuvre. Elle est
composée de divers éléments dont différents capteurs™ et actionneurs*.

*Capteur : permet d’acquérir une grandeur physique (lumiére, distance, contact, température...).
*Actionneur : recoit une énergie et effectue une action (une ampoule qui s’allume, un haut-parleur qui
émet un son, un moteur qui tourne...)

Connecteur micro-USB pour
télécharger les programmes ou

Bluetooth: communiquer avec d'autres

0 Lo Bouton de réinitialisation
appareils disposant d'une liaison

« Reset »: lancer ou

identique (ex: smartphone)

alimenter la carte en énergie.

Capteur de lumigre Q

Radio: permet a plusieurs cartes de

Euran de 25 DELs (Diode
Electro Luminescentes)
programmables individuellement

pour afficher des textes, Q

nombres ou images.

Bouton programmables A et
B: un code peut se déclencher

quand on appuie dessus. Q

communiguer entre elles.

Attention FRAGILE QQ pelancer l pr”grﬂmmb

- — | -
( I - { ]

g sl ool Bl A B

Broches de connexion:
branchement de composants
supplémentaires (ex: moteur,
capteurs...)

Capteur de température : précision
moyenne en se basant sur |a
température du microprocesseur qui

chauffe a peine. Q

Connecteur pour brancher
I'alimentation (batterie ou
|| piles) pour que la carte soit
autonome (non branchée a

['ordinateur). Q

[

icrocontrileurs /
MiCrOprocesseurs : Cerveau

® \ ( du systeme. Q

o 0 s o A |

ccéléromitre qui permet de détecter
I'accélération de la carte sur 3 axes (en
cas de chute par ex), mais aussi tous ses

mouvements (inclinaison, sannussa...%.

Boussole: capteur de champ
magnétique. La carte peut
indiquer une direction aprés

gtalonnage. Q
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En lisant bien les informations données a la page 1, Iégende les bulles du dessin avec les bonnes lettres.
-Pour les capteurs : lettre C
-Pour les actionneurs : lettre A
-Assurer ’alimentation de la carte en énergie : E
-Assurer la communication vers I’ordinateur (chargement du programme), vers d’autres cartes ou
vers d’autres appareils (ex : tablette, smartphone) : O
-Traiter I’information : M

3- Je m’initie au logiciel makecode avec des programmes simples...

o

Nouveau projet

- Lancer le programme ::https://makecode.microbit.org/ et créer un nouveau projet

a) Algorithme 1 : faire clignoter en continu un cceur a ’aide de la matrice a DELs (intervalle de 100 ms)
(algorithme = suite d’instructions)

BOUCIE\ toujours
(répéter) '

- =
montrer 1°icone 23858 -

Alhsmer DELs- potsr oomar

Afficher panse (m X
1 coeur

montrer LEDs

compléte

‘Boucle

ILe programme en blocs
correspondant sur make code
et d reproduire et tester !

L’ordinogramme
(sous forme de logigrammes)

b) Algorithme 2 : Si appui sur le bouton A alors afficher le texte « A », sinon si appui sur bouton B alors
afficher le texte « B ».

toujours

5i bouton !v est pressé alors

— afficher texte o

sinon si buutun!v est pressé alors @

afficher texte o

Afficher A

c) Algorithme 3 : Pour les plus rapides ... Si le bouton A est appuyé alors faire clignoter le cceur, sinon si le
bouton B est appuyé faire apparaitre 2 fois le texte « super ».
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https://makecode.microbit.org/
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